Recenze zavody

ToCA Race Driver

Automobilové zavody jsou krasna a Zivotu nebezpec¢na droga. Kdo ji propadne, malokdy
najde cestu z jejiho opojeni. Opojeni, v némzZ se radost z vitézstvi sléva s horkosti prohry

a jekotem do zavratnych vySin vytacenych motoru voziu rvoucich se o kaZzdy centimetr.

Tuto atmosféru se vS§ak mélokdy podafi pln¢ zachytit. Necitime ji z televizni obrazovky
béhem pienosii ani z pocitacitaovych monitora pti hrani simulatorti. Vidime jen ¢isla. Otacky
motoru, rychlost, umisténi v cili. Kdo se nékdy pohyboval v zakulisi zdvodd, citi, Ze tu néco
chybi. Stejny pocit ziejmeé méli vyvojaii z Codemasters, kdyz ptipravovali ctvrty dil famdzni
série ToCA. Rozhodli se tedy kromé vérného ztvarnéni samotného fizeni, k ¢emuz vyuzili
nejnovéjsich vymozZenosti techniky, alesponl ¢astecné nam ptibliZit, co se odehrava mimo

televizni kamery.

Hollywoodsky pribéh

Nebudeme piehanét, kdyz hru 70CA oznacime za automobilovy simulator s nejlépe
zpracovanymi animovanymi sekvencemi vSech dob. Rozehrava se pred nami piib¢h bratra
McKaneovych, muzii, pro néz nikdy neexistovalo nic jiného nez zavodni draha. Kréaceji tak ve
Slépéjich svého otce, ktery pied patnacti lety zahynul pti zbyte¢né kolizi po projeti cilové
cary. Starsi z jeho synli — Donnie — se stal esem okruhtl. Ani v pfipadé mladSiho potomka vSak
nepadlo jablko daleko od stromu a i Ryan ma za sebou nejednu vyhranou soutéz. Chce ale vic.
Dokazat, ze neni jen synem a bratrem slavnych pilott, ale Ze je z klanu McKanet nejlepsi.
Opust'me vsak $pickové FMV sekvence, v nichz se postupné setkame s Donniem, $éfy
nekolika staji a tajemnou kraskou, a podivejme se na to, co déla zdvodni simulator zdvodnim
simulatorem. 70CA Race Driver nabizi samé vybrané lahiidky. Za¢néme od podlahy, tedy od

asfaltu. VaSe rychlé reakce a pevné nervy provéii nékolik desitek okruhti rozesetych po celém



sveéte. Je tu naprosto vSe, od tizkych klikatych trati az po rychlé ovaly, které navic presné
odpovidaji skutecnosti. VZdyt’ také manazeti Codemasters utratili za licence pckné penize a
ctvrty dil jich ma bezkonkurenéné nejvic z celé série. Béhem zavodu vas vsak soupefii a
rychlost vtdhnou do hry natolik, Ze na néjaké obdivovani okoli a jednotlivych vozl nebude

cas.

Auto namadéru

Dalsim ptijemnym piekvapenim u 7oCA Race Driver je model poskozeni. Vyvojafi se s nim
chvastaji uz od pocatku vyvoje a pfi jeho navrhovani pry ptisly ke slovu i crash testy. Auta se
skladaji z jednotlivych komponent, takze pii narazu do soupete uleti vozu zadni kiidlo,
naraznik zacne dfit asfalt a vSemu dominuje elegantné se pohupujici utrzeny vyfuk. Pfi
vzajemnych strkanicich, o néz neni nouze, se karoserie realisticky borti a nemaéte pocit, ze se
auta od sebe odrazeji. Skoda, Ze je§té nikoho nenapadlo zapracovat do podobné hry zranéni
fidice. To by pak jedno ¢elni setkani s hranou stény depa mohlo znamenat pilotiv konec.

V nasem ptipad¢ se alespon z auta stane péknd hromadku Srotu. Kromé viditelnych deformaci
dochazi pii bourackéach i k poskozovani mechanickych soucasti, coz je zndzornéno na
schematické kresbé.

Ovsem ac se autofi v tiskovych materidlech chlubili, Ze 1 utrZzené dvefe zméni aerodynamiku
auta, ve skutecnosti to neni tak zhavé a klidn¢ mtizete jet s p€kné rozmlacenym vozem
viceméng¢ stale stejné. Na fyzikalnim modelu je vidét, ze vyvojati chtéli vytvotit skutecnou
hru, tedy néco, co ma lidi ptfedevs§im bavit. Talent a zkuSenosti mistrii volantu zde tedy

v rozumné mife nahrazuje mirny odklon od reality.

Plechové poklady
Sice jsme uz auta rozmlatili do posledniho Sroubku, ale jesté jsme se nepodivali, jaké vozy to
vubec byly. S ¢im se tedy v 7oCA Race Driver jezdi? Neni toho malo. Na vSechna vozidla by

se misto garaze hodil potadny hangar, ov§em s masivnim zamkem a kvalitnim alarmem,



nebot’ sbirka zhruba ¢tyficeti dostupnych automobili je skutecnym plechovym pokladem.
Najdeme tu vSechno, od legendarniho Mini po specidly pro vytrvalostni okruhové zavody.
Vsechna auta jsou zvenci peclivé vymodelovana, hlife na tom jsou interiéry. Ty jsou pro
vétSinu zastieSenych automobill spole¢né, méni se jen logo znacky. Kupodivu chybi vnitini
zrcatko, jez vSak dobfe nahrazuje Sipka ukazujici, kde za vami se nachazi dotérny soupet.
Toho je tfeba blokovat a v nejlep§im pfipad¢ poslat na travnik nebo do kacirku. Nema smysl
brat si servitky, poCitaCem fizeni — a vcelku inteligentni — soupefi se s vami také nemazlIi.
Pokud mohou, drsn¢ vas vystr¢i, asi abyste si mohli vychutnat krasy vyse zminéného modelu

poskozeni. JelikoZ na né¢ nemiiZete podat protest, je lepsi néZné je poslat mimo silnici.

Povedena kariéra

Vitézstvi je opojné a véite, Ze pro n&j udélate maximum. Nechybi tu nic, co by spravny
zavodni titul mel mit — Sampionat, ktery si mizete sami sestavit, souboj s Casem a perfektni
multiplayer, jenz diky nabidce vozl a okruhl vydrzi opravdu na dlouho. Diky
multiplatfomovému vyvoji hry vas ¢eka i na pisickach opomijeny splitscreen az pro Ctyti
jezdce, chce to ale naslapnuty pocita¢. Tyto ,,instantni soutéze, samoziejmée vyjma
multiplayeru, v§ak do pozadi odsouvd mod kariéry.

Jejim zakladem je Ryantv pocitac. Zde je umistén kalendar zdvodl a sem mu chodi nabidky
sponzoru. Jako neznamy pilot zaCina Ryan v serialu zavodi relativné slabych stroju. Je tfeba
vybrat si sponzora a zacit vyhravat. Pokud chcete do lepsi staje, musite zvladnou vstupni test,
jimzZ je projeti daného okruhu v Sibeni¢nim ¢ase. VétSinou rychleji, neZ budete potiebovat pii
boji se soupeti. S témi se utkate v kratkych nékolikakolovych zavodech, nékdy zpestienych
povinnou zastavkou v boxech. Abyste byli motivovani k nejlepSim vysledklim, vyhlaSuji tymy
interni soutéze. Pokud splnite tkoly typu ,,umisti se xkrat na stupnich vitézii, poraz dany tym,
vyhraj Sampionat“ a podobné, dostanete tu¢nou odménu.

Za obsazeni ptednich pozic dostavate body, které se scitaji, a kdyz se jich nakupi dost,

postupujete do vyssi soutéze. Ta uz obsahuje méné¢ zavodu, jezdi se v ni s ostiejSimi vozy a je
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klani.

Jen pro zvané

Cim je Ryan rychlejsi, tim vic se o ném mluvi, takze po n&kolika Gispé&sich ptijdou i
specialngjsi nabidky. Nejprve to jsou jednodenni soutéze, v nichZ se v jednom kratkém zavodé
utkavaji vozy stejnych znacek. Dlouho na sebe vSak neda ¢ekat zvonéni telefonu, ve kterém
se ozve néktery z jeho soupeit a vyzve ho na stfetnuti jeden na jednoho. Ovsem ne za
volantem reklamami polepeného zavod’aku, nybrz v nékterém z vozi automobilové historie i
soucasnosti. V piipadé téchto jizd odpada jakékoli ladéni, skocite do auta a jdete na to. Ve
standardnich soutéZich se bez né¢j vSak neobejdete.

Ke stelovani toho neni moc, ale je to spise ku prospéchu véci. Miizete vybirat typ pneumatik,
meénit délky kvaltt, pfitlak spoilerti, tvrdost tltumicl, vysku podvozku, rozlozeni brzdné sily a
tuhost zkrutnych ty¢i. Ke zméné chovani auta to docela staci. Vzhledem k tomu, ze hra neni
urc¢ena hardcore zdvodniklim, trochu tu chybi néjaky asistent. Pied kazdym zavodem se sice
dozvite, co a jak by chtélo zménit, ale dost Casto slySite jen poZzadavek na ,,vybalancovany
stroj*“. Pro nikoho by vSak nemé¢l byt problém na vztahy mezi jizdnimi vlastnostmi a
jednotlivymi dily pfijit.

Vétsim problémem je zjistit, zda je vas stroj dostatené rychly. Ve hie totiz nejsou zadné
hotov¢ tabulky rekordii, zaznamenavaji se jen vase nejlepsi ¢asy a hlavné chybi métené
tréninky a dokonce 1 kvalifikace. Nejen, ze kviili tomu nemuzete ovlivnit svou pozici na
startu, ale ani nevite, jestli nahodou neni auto nastavené tpln€ nevhodnég. Je nepiijemné

v zavéru prvniho kola zjistit, Ze mate ,.kratkou* pfevodovku a na dlouhé cilové rovince vas
nemuzete si nastaveni vyzkouset. V ptipad¢ netispéchu byste totiz museli opakovat i

predchozi jizdy.

Sliby se maji plnit



To je vSak jediny vyraznéj$i nedostatek na jinak témét Cistém §tité tohoto titulu. Kromé skvélé
hratelnosti a grafiky, jeZ nabizi pfehrsli nejriznéjSich efekt — véetné peknych atmosférickych
jevu, kdy se pii no¢ni jizdé v desti krasné odrazeji koncova svétla na mokrém asfaltu —
disponuje i neméné dobie zvladnutou zvukovou slozkou. A to neni u automobilovych
simulatort bézné. Motory malebné buréceji a upéji, kazdé auto zni trosku jinak a vSechna
dohromady tak n¢jak uvétitelnéji. Proklamovana péce vénovanad akustické ¢asti hry je
skute¢n¢ znat.

Dalo by se fici, Ze autofi témét ve vSech pripadech splnili, co slibili, coz se skutecné vida jen
vyjime¢né. MozZnou slabinou samoziejme pro nékoho mohou byt tvrdé hardwarové naroky. I
kdyz hru slusné€ rozhybete také na slabsim stroji, zane se cukat piesné ve chvili, kdy jde do
tuhého. Spocitat vSechny odletujici plechy asi neni zadné legrace. ToCA Race Driver ale
urcité patii mezi tituly, které by mohly fanousky motorismu ptinutit k upgradu.

Daniel Priban

toca race driver je
- zabavny simulator
- velice hratelny

- doprovazen piibéhem

toca race driver neni
- pro hardcore fandy realismu
- hra na jedno odpoledne

- jen o cestovnich vozech

Zapnéte si realistictéjsi fyziku
ToCA Race Driver z neznamého diivodu neobsahuje volbu obtiznosti. Pokud chcete fyzikalni
model hry postréit vic na stranu simulace, mame tu feSeni, jehoz by se méli hned po

nainstalovani chopit vSichni fandové realistického jezdéni. V nabidce bonust, kam se zadavaji



cheaty kupované (sic!) u Codemasters, zadejte bezplatny koéd SIM, ¢imz aktivujete
propracovanéjsi fyziku jizdy, podtrhujici pocit z fizeni pekelné vykonnych stroji. Bohuzel ji
musite po kazdém zapnuti hry ,,probudit* zatrzenim policka v nabidce bonust. Podobné je to i
s kddem Damage, jenz zlepSuje model poskozeni. Je zvlastni néco takového odemykat

cheatem, le€ je tomu tak. Ne, Ze by to bylo n¢jak vyrazné znat.

Elitni skupina

Kromeé klasickych vice ¢i méné silnych okruhovych vozli vam na konci hry v gardzi skonci
nekolik skutecné skvostnych kouskti automobilového primyslu. Zmiiime nékteré z téchto
zajimavych strojl:

Mini Cooper 1966

Maximalni vykon: 135 kW/180 k

Maximalni rychlost: 234 km/h

Chevrolet Corvette 1978

Maximalni vykon: 300 kW/400 k

Maximalni rychlost: 250 km/h

Marcos Mantis LM 600

Maximalni vykon: 560 kW/750 k

Maximalni rychlost: 320 km/h

Toyota GT1

Maximalni vykon: 447 kW/600 k

Maximalni rychlost: 370 km/h

Vyrobce: Codemasters

Vydavatel: Codemasters

Minimalni konfigurace: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 32 MB
Doporucujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB
Multiplayer: ano

Internet: www.codemasters.com/tocaracedriver
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Rozumneé realisticky a predev§im maximalné hratelny simulator okruhovych speciald, ktery
piinasi i néco navic.



